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Nazov aktivity Puzzle
Popis vyucovacej hodiny Trvanie: 90 minut
Vek: 15-19

Organizacia prace: skupinova praca
Ciel hodiny:

Cielom aktivity je rozvijat Citatel'ski gramotnost Ziakov, podporovat
ich Citatel'ské zruc€nosti, vyuZivat ich kompetencie na analyzu
zdrojového textu, porovnavat pritomnost na zaklade svojich
skdsenosti a buducnosti zaloZzenych na texte, posilfiovat ich jazykové
zrucnosti pri verbalizacii vysledkov ich prace. Analyzovat text,
zovseobecriovat, vyjadrovat vnimanie alebo odpovedat na zaklade
suvislosti s inym textom alebo situaciam.

Pomacky:

Puzzle - s ilustrdciami z Uryvku s textom.

Kratky pribeh - Mona (jedna strana z romanu). Kazdy Student
dostane képiu.

Aktivity:

Otazky pred citanim: Ucitelia maju pripravené motivacné otdzky:
Napriklad: Co si myslia, ako po&itace ovplyvnia na$ buddci Zivot. Aké
budu pozitivne a negativne vplyvy v budicnosti? Aké zasadné
prevraty a zmeny mézZe technoldgia spdsobit v nasich Zivotoch?

1. Uvodna aktivita (sutaz) - $tudenti pracuju v skupinach. Kazda
skupina dostane puzzle s textom, ktory chceme aby si preditali, a na
puzzle su ilustracie z Uryvku. Ich Ulohou je poskladat puzzle, aby
ziskali cely text, az potom ho dokazu preditat.

2. Po poskladani puzzle Studenti vyjadria svoj nazor, o com text asi
moze byt. Je doleZité, aby ste cely text ihned po jeho vyrieseni
nepreditali. Studenti sa poku$aju odhadnut, o éom je pribeh.

3. Studenti ¢itaju poviedku. Alebo si ju mozu preditat z fotokdpie,
ktord im ucitel poskytne.

4. Studenti sa prihlasia na stranku https://kahoot.it/

5. Ucitelia sa prihlasia na adresu https://create.kahoot.it/login

6. Kliknite na tladidlo "Najst kahoot" a najdite tam "Mona Puzzle"
(modzete pridat do filtra, Ze je to v anglictine a je to kviz pre skoly). Je
to aktivita s viacerymi moznostami s otazkami porozumenia textu.
7. Studenti diskutuju o pribehu, ktory ndm ukazuje, ako nds mozu
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pocitace v buduicnosti ovplyvnit. MoZu vyjadrit to, ¢o si myslia o
buducnosti.

8. Robia svoje predpovede o pribehu v skupinach.

9. Studenti predstavia vysledky svojej préce.

Prepojenie s ucebnymi Roénik:1.-4. Roénik SS
oshovami Vedomosti:
Zhrnut

Rozvijat plynulost ¢itania
Zlepsit porozumenie v Citani
Rozpoznat hlavni myslienku a podporné detaily

Zrucnosti

Ukazka a predpoved

Pouzitie predchadzajucich poznatkov

PouZitie stratégii dekddovania a slovnej zasoby

Kompetencie:

Urobit prepojenie medzi fiktivnym a skuto¢nym Zivotom alebo
osobnymi zazitkami

DokazZe si predstavit ¢itany material

Dodrzuje Specifické pokyny a konvencie

Bibliografické referencie Mona
Dan T. Sehlberg
Brunswick, Victoria Scribe Publications, 2014.

ISBN13: 9781922070975
441 stran

DAN SEHLBERG

Digitalne zdroje http://www.goodreads.com/book/show/19547809-mona
http://www.dantsehlberg.com/

Vysledky Ocakavané vysledky hodiny su:
Studenti budu vediet pochopit text a porovnat technolégiu v
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dnesnej dobe s technolégiou v buduicnosti.

Dokazu predpovedat.

Poskytovat pripomienky, vytvarat spojenia, Spekulovat,
interpretovat a klast otazky ako odpovede na text.
Odporucania Ucebna metdda aj text mozu poméct zvysit zaujem Studentov o
Citanie. Tento text opisuje moznu buduicnost technoldgie a spbsob,
akym pocitace mo6zZu ovplyviovat nas Zivot tak negativne, ako aj
pozitivne. M6Ze pomdct studentom diskutovat o pozitivach a
negativach technoldgii.

Ucitel monitoruje Studentov tak, aby sa ubezpedil, Ze Gcinne
spolupracuju.
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MONA - PUZZLE
1. Monaje:

a) osoba nakazend nebezpecnym virusom
b) poéitacovy virus, ktory je schopny nakazit ludi
c) pocitacovy virus, ktory bol vytvoreny ¢lovekom menom Mona
d) biologicky virus
2. Ako salJens citil, ked sa dozvedel, Ze Mona dokaze nakazit [udi?
a) Sokovane
b) chéapavo
c) neisto
d) prijemne prekvapene
3. Ericsaciti
a) vycerpane
b) spokojne
c) oddychnuto
d) ohromene
4. Jens veri tomu, Ze pocita¢ dokaze nakazit ¢loveka.
a) Pravda
b) Nepravda

5. Eric tieZ vyskusal Mind Surf, ale on sa nenakazil. Preco?

a) Virus nepdsobi na ludi.

b) Program este nebol nakazeny.
c) Nezapol pocitac.

d) Program nefungoval

6. Co robila Hanna v ¢ase, ked testovala Mind Surf?

a) Surfovala nainternete.

b) Navstivila Specifickii web stranku.
c) Testovala biologicky virus.

d) Stahovala pocitacovy program.




